Стихийная магия

Стихийная магия – одна из экстрасенсорных ветвей магии, где возможности магов и экстрасенсов сливаются вместе и поднимаются до значительных высот. Экстрасенсорное колдовство чаще всего ведется в два раунда (подготовка чар и их использование). Это направление очень редко, т.к. очень сложно найти пособия для ее изучения. Плюс к тому для экстрасенсорного колдовства необходим так называемый «ген дракона», который превращает тело мага в нечто вроде магического полупроводника.

Стихийная магия управляет четырьмя первоэлементами, основой всего мироздания.

Свет

Сложность:5

Сложность изучения:10

Маг создает в своей руке огонек, по силе равный свече и не обжигающий руку.

Эффект дисгармонии: маг получает одну незаживающую царапину в ладонь.

Электроразряд

Сложность:10

Сложность изучения:15

Маг создает из своей руки разряд, наносящий повреждение 6 и действующий вплотную. Бронежилеты не помогают.

Эффект дисгармонии: маг сам получает полновесный удар током.

Молния

Сложность:20

Сложность изучения:30

Маг Производит удар молнией в цель, находящуюся не дальше 100 метров и наносящую ущерб 12. Броня не помогает.

Эффект дисгармонии: маг проводит разряд не в цель, а в себя.

Огненная стрела

Сложность:15

Сложность изучения:20

Маг создает огненную стрелу, летящую из его руки в цель. Стрела наносит ущерб 8 и дистанцию 100м. При попадании поджигает легковозгораемые цели.

Эффект дисгармонии: маг обжигает сам себя.

Огненный шар

Сложность:15

Сложность изучения:25

Маг создает огненный шар, который он выпускает в оппонента. Шар летит на расстояние до 50м и взрывается (3х3м), нанося ущерб 15 и поджигает легковозгораемые в-ва.

Эффект дисгармонии: шар взрывается у мага в руках.

Буйство огня

Сложность:50

Сложность изучения:60(Да!)

Маг заливает огнем одни гектар земли строго перед собой, нанося всем повреждения 20. Пожар обеспечен.

Эффект дисгармонии: не спрашивайте. Догадайтесь сами…

Очистка воздуха

Сложность:5

Сложность изучения:10

Маг полностью очищает воздух вокруг себя (3х3м) от вредных примесей.

Эффект дисгармонии: срыв заклинания.

Полет

Сложность:20

Сложность изучения:30

Маг получает возможность летать на крыльях ветра, при этом теряя одну единицу Уверенности каждые 10 минут.

Эффект дисгармонии: крылья раскрываются до конца и схлопываются, нанося магу ущерб 12.

Ходить по воде

Сложность:10

Сложность изучения:15

Маг получает возможность ходить по воде, теряя при этом 1 единицу Уверенности в час.

Эффект дисгармонии: срыв заклинания.

